Statna skuska z predmetu
Analyzy, algoritmy a programovanie v GIS

1. Webové technolégie

- Tvorba statického obsahu webového sidla (HTML + CSS); ich vlastnosti, syntax, pravidla
pouzivania.

- Dynamické prvky a interaktivita Webu (JavaScript); jeho vlastnosti, syntax, datové typy,
riadenie behu, funkcie, spracovanie udalosti, ovladanie DOM, externé kniznice.

2. Technoldgie pre WebGIS

- Komplexné mapové kniznice pre pracu s geodatami (OpenLayers, Leaflet, Mapbox, ...); ich
prehlad, charakteristika vybranej kniznice, jej pouzitia, zakladnych prvkov a moznosti.

- Kniznice pre geografické analyzy v prostredi webu (TurfJS, JSTS, ...); ich zakladny prehlad
a moznosti.

- Priestorové data v prostredi webu — pouzitie dat zo sluzieb OGC OWS (WMS, WMTS, WFS,
WCS) a OGC API (Maps, Tiles, Features), vektorové a rastrové formaty (GML, GeoJSON,
VectorTiles, Geotiff/COG...).

3. Programovanie s vyuzitim priestorovych analyz

- Analyzy v SQL (PostGlIS); pouzivané datové typy, typy funkcii a ich priklady, operatory.

- Analyzy v CLI - nastroje pre CLI (GDAL, WhiteboxTools, ...) a ndstroje s rozhranim v CLI
(GRASS GIS, OTB, ...); pouzitie nastrojov, vytvaranie skriptov, Specifika nastrojov, zakladny
prehlad dostupnych algoritmov.

4. Skriptovanie v desktopovych GIS

- Jazyk Python a jeho aplikacia v prostredi GIS; jeho vlastnosti, syntax, datové typy, riadenie
behu, funkcie, praca so subormi, externé kniznice.

- Priestorova analyza s kniznicou ArcPy; prehlad geoprocesnych nastrojov, ich pouzitie,
davkové spracovanie.



